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これもスルー 

かな？ 



 

本題 



 

.NET アプリケーシ

ョンの多言語化 



 

ご経験がある方？ 



 

残念な 

お知らせです。 



 

これ以降、得るも

のは皆無です… 



 

では早速 



 

デモ 



 

Win アプリの 

ポイントおさらい 



 

Localizable 

Language 



 

ぢゃ、仕組みは？ 



 

見てみよう！ 



 

キーワード 

おさらい 



 

リソースファイル 



 

サテライト･ 

アセンブリ 



 

メイン･ 

アセンブリ 



 

フォールバック 

リソース 



 

おさらい終了 



 

ぢゃ、どうしたらサ

テライトアセンブリ

が使われるの？ 



 

カルチャ 



 

ja-JP 

とか 

en-US 



 

言語コード－地域 



 

ニュートラル 

カルチャ 



 

ja 

とか 

en 



 

言語しか指さない 



 

en-US など、 

地域まで指すもの

を特に 



 

固有カルチャ 



 

どこに 

設定されるの？ 



 

CurrentUICulture 

プロパティ 



 

ユーザー 

インターフェイスの 

プロパティ 



 

ちなみに 



 

CurrentCulture 

プロパティ 



 

日付、時刻、通貨、

数値などの形式 



 

コーディングで明

示的にサテライト

アセンブリにうりゃうりゃ 



 

ResourceManager 



 

ぢゃあ、 

Web アプリは？ 



 

デモ 



 

ポイントおさらい 



 

リソースファイルの

キーは 
コントロール名.プロパティ 



 

コントロールに 
meta:resourcekey= 

”コントロール名” 



 

でも、コードでやる

なら 



 

やっぱり、 

ResourceManager 
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